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ABSTRAKSI

Dalam proses kegiatan belajar mengajar di SMK Negeri 1 Slawi khususnya untuk presensi masih
dilakukan dengan metode manual yaitu dengan memanggil nama siswa satu persatu untuk mengetahui
kehadiran atau ketidakhadiran siswa yang kemudian dicatat dalam buku presensi siswa dimana proses
presensi tersebut tidak dapat diketahui oleh orang tua atau wali murid. Padalah presensi ini
mempunyai peran penting dalam penilaian siswa di kelas. Untuk itu perlu adanya sistem yang
terkomputerisasi dengan menggunakan SMS Gateway dalam proses presensi sekaligus
menginformasikan kepada orang tua atau wali murid. Dengan SMS Gateway pada sistem maka secara
otomatis orang tua akan mendapatkan SMS pemberitahuan dan akan mengetahui bahwa anaknya
mengikuti kegiatan belajar mengajar dikelas atau tidak. Desain sistem informasi ini bersifat object
oriented (berorientasi objek) dengan menggunakan Unified Modeling Languange (UML). Dalam
penerapan ini penulis menggunakan bahasa pemrograman PHP (Personal Home Page ) Native dan My
SQL sebagai databasenya dengan Gammu SMS Server. Dari penjelasan tersebut penulis merancang
dan membuat sebuah sistem informasi presensi siswa berbasis SMS Gateway yang diharapkan dapat
mempermudah untuk pengolahan data dalam proses presensi pada SMK Negeri 1 Slawi Kabupaten
Tegal.

Kata kunci : SMK Negeri 1 Slawi, Sistem Informasi Presensi, Presensi, SMS Gateway.
I. PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi di dunia ini semakin pesat, khususnya kemajuan di bidang teknologi
informasi terutama pada teknologi mobile dan internet. Tidak hanya perkembangan teknologi
informasi namun perkembangan aplikasi juga pesat. Salah satu perkembangan pada aplikasi teknologi
informasi adalah sistem informasi. Sistem informasi merupakan kumpulan dari perangkat keras dan
perangkat lunak komputer serta perangkat manusia yang akan mengolah data menggunakan perangkat
keras dan perangkat lunak tersebut (Kristanto,2007:1). Penggunaan aplikasi mobile dan web dikatakan
lebih efektif dan efisien karena adanya kemudahan dalam pengaksesan dan pengambilan informasi.
Hampir seluruh kegiatan tingkat sedang hingga besar memiliki sebuah sistem informasi guna
membantu pekerjaan. Oleh sebab itu, para ahli teknologi banyak menciptakan perangkat-perangkat
yang dapat membantu, mempermudah serta meringankan pekerjaan manusia terutama pada sebuah
Sekolah Menengah Atas atau Sekolah Menengah Kejuruan.

Sekolah merupakan lembaga atau bangunan sebagai tempat belajar dan mengajar serta tempat
untuk menerima dan memberikan pelajaran. Dalam proses belajar dan mengajar itu ada yang namanya
sebuah presensi atau daftar hadir yang dimana merupakan sebuah kegiatan pengambilan data guna
mengetahui jumlah tingkat kehadiran. Kegunaan presensi ini terjadi pada pihak pelajar dan pihak
pengada proses belajar mengajar. Pada dasarnya presensi siswa di SMK Negeri 1 Slawi hanya
dilakukan dengan cara manual yaitu dengan memanggil nama siswa satu persatu kemudian
memberikan tanda titik (.) pada buku khusus presensi atau daftar hadir siswa jika dianggap hadir,
kemudian tanda (s) atau sakit jika dianggap sakit dan memiliki surat ijin tidak bisa mengikuti pelajaran
karena sakit, selanjutnya tanda (i) atau ijin jika dianggap tidak hadir dan memiliki surat ijin tidak bisa
mengikuti pelajaran karena ada suatu kepentingan tertentu dan yang terakhir tanda (a) atau alpha jika
dianggap tidak hadir dan tidak memiliki surat ijin. Kemudian jumlah kehadiran tersebut akan ditulis
pada rapot masing-masing siswa sebagai bentuk pelaporan presensi terhadap wali murid. Ini yang
membuat sulitnya pengawasan dari pihak guru maupun wali murid karena cara yang digunakan masih
bersifat manual yang memiliki banyak kekurangan.
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Berdasarkan penelitian yang saya lakukan, orang tua cenderung lebih percaya terhadap siswa di
sekolah tanpa memperdulikan yang sebenarnya. Maka perlu adanya teknologi yang dapat membantu
pelaporan terhadap wali murid yang dapat diberikan secara real time (penuh) melalui SMS (Short
Message Service). SMS (Short Message Service) adalah pesan singkat yang dimiliki oleh sebuah
provider telekomunikasi dalam bentuk pengiriman berupa layanan text ke alat telekomunikasi lain
yaitu handphone (Sofyan, 2015:184). Aplikasi SMS Gateway dapat digunakan sebagai media untuk
mempermudah informasi presensi siswa selama kegiatan belajar mengajar.

Il.  Metodologi penelitian
Metodologi penelitian adalah menggambarkan cara mengumpulkan data yang diperlukan sebagai
berikut:
1. Observasi
Metode pengambilan data secara langsung terhadap objek penelitian dengan cara meninjau secara
cermat dan teliti objek penelitian.
2. Wawancara
Metode pengambilan data dengan cara melakukan interview atau tanya jawab secara langsung
terhadap pihak yang terkait dengan objek penelitian, yaitu melakukan tanya jawab kepada guru-
guru di SMK Negeri 1 Slawi.
3. Studi Pustaka
Studi pustaka dilakukan dengan cara pengumpulan data dari buku-buku, dokumen serta berbagai
sumber tertulis lainnya yang sesuai dengan tema permasalahan yang penulis bahas.tanggapan atau
jawaban atas pertanyaan-pertanyaan yang diajukan.
Tahapan — Tahapan Software Development Life Cycle adalah sebagai berikut:
1. Perencanaan
Fase perencanaan adalah sebuah proses dasar untuk memahai mengapa sebuah sistem harus
dibangun. Pada tahapan ini diperlukan analisa kelayakan dengan mencari data atau melakukan
proses information gethering pada pengguna.
2. Analisa
Fase analisa adalah sebuah proses investigasi terhadap sistem yang sedang berjalan dengan
tujuan untuk mendapatkan jawaban mengenai penggunaaan sistem, cara kerja sistem dan
waktu penggunaan sistem. Dari proses ini akan didapatkan cara kerja untuk membangun
sistem baru.
3. Rancangan
Fase ini merupakan proses penentuan cara Kerja sistem dalam hal architechture design,
database dan spesifikasi file dan program design. Hasil dari tahapan ini akan didapatkan
spesifikasi system.
4. Implementasi
Fase implementasi ini merupakan proses pembangunan dan pengujian sistem, instalasi sistem
dan rencana dukungan sistem.



I11. Hasil Pembahasan
Diagram Use Case yang Diusulkan
Use case digunakan untuk mengetahui fungsi apa saja yang ada didalam sebuah sistem informasi
dan siapa saja yang berhak menggunakan fungsi-fungsi itu.
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Gambar 1. Diagram Use Case yang diusulkan
Diagram Sequence yang Diusulkan
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Gambar 2. Diagram Sequence Login



Diagram Sequence Input Presensi
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Gambar 3. Diagram Sequence Input Presensi
Diagram Sequence Profile dan Password
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Gambar 5. Diagram Sequence Laporan Presensi




Diagram Sequence Logout
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Gambar 6. Diagram Sequence Logout

Diagram Class
Diagram Class mengambarkan struktur sistem dari segi pendefinisian kelas-kelas yang
akan dibuat untuk membangun sistem.
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Gambar 7. Diagram Class
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Gambar 12. Gambar Halaman Dashboard Guru kelas
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Gambar 13. Halaman Kelola Siswa
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Gambar 14. Halaman Input Presensi Siswa.
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Gambar 15. Halaman Laporan Presensi Siswa
1V. Kesimpulan

Berdasarkan uraian pembahasan pada bab-bab sebelumnya, maka dapat diambil kesimpulan terhadap

penelitian tentang Sistem Informasi Presensi Siswa Berbasis SMS Gateway pada SMK Negeri 1 Slawi

adalah sebagai berikut:

1. Pada penelitian ini rancangan aplikasi sistem informasi presensi ini dibuat menggunakan bahasa
pemodelan UML Diagram untuk mempermudah penulisan ulang kedalam bentuk program aplikasi
dengan PHP dan MySQL.

2. Aplikasi Sistem Informasi Presensi ini menerapkan pengolahan data terkomputerisasi dengan
Gammu SMS Gateway sebagai media informasi realtime kepada orang tua atau wali murid
tentang kehadiran siswa-siswi di sekolah.
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